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BLENDER per I'animazione. Le basi per modellare e animare!

Autore: Andrea Rotondo
Durata: 4 ore suddivise in due incontri di due ore ciascuno
Luogo: Casa Bossi - Novara

Data e orario:

Sabato 17 ottobre dalle 16.00 alle 18.00 (prima parte)
Sabato 24 ottobre dalle 16.00 alle 18.00 (seconda parte)

Costo: 10 euro
Corrispondente alla tessera dell'associazione Fumetti a Novara. Una
volta iscritti alla nostra associazione con la tessera € possibile
accedere a tutti gli altri workshop gratuitamente.
Descrizione: BLENDER ¢ uno dei piu potenti software di animazione e

modellazione 3D attualmente in circolazione, ed ¢ completamente
open-source. Il corso, costituito di due lezioni, cerchera di impostare
le basi per la modellazione di personaggi e oggetti in 3D e le
procedure per poterli animare. Come impostare un'illuminazione
d'effetto. Come creare dei materiali realistici ed effetti speciali.

E' consigliato ai partecipanti di portare un computer portatile per
provare direttamente durante il corso le esercitazioni proposte.




OFannifdellfAssociazione]kumetitifa]Novara
20fannifde}!o¥Sciacallo)Elettronico)

BER oo

I workshop sono a numero chiuso, ti conviene prenotare il tuo posto
al piu presto scrivendo alla mail: redazione(@sciacalloelettronico.it

indicando il corso o i corsi che vuoi frequentare.
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